

해커스패스 공무원 영어
기초완성 릴레이 특강


· 가정법과 빈칸 독해 -

< 가정법 >
가정법 학습으로 영어의 자신감을 키운다! 

< 빈칸독해 > 
공무원 독해의 '킬러' 문제 답을 찾는 공식이 있다!  







기본에 스킬을 더하다 ‘멘토영어’
김철용 선생님



[문법: 가정법]

1. 가정법 과거: 현재 상황을 반대로 가정할 때 쓰인다. 
	If   주어   be동사   were  ~~~,    주어 would 동사원형 ~~~. 
            or                           should     
           과거동사                      could
                                         might



If we were married, we would move out of the city. 
· 과거 동사 will move 만약 우리가 결혼한 상태라면, 도시 밖으로 이사 갈 텐데. 
· 결혼을 안해서 이사를 못 간다.
· 현재 결혼한 상태는 아니지만 결혼한 상태라고 가정하는 가정법 과거 문장이므로, 주절에 will move가 아니라 would move가 와야 한다.

If he focused, he could finish the paper. 
· 그가 집중한다면, 그는 논문을 끝낼 수 있을 텐데. 
· 집중을 안해서 논문을 끝내지 못한다. 
· 과거 동사 can finish 현재 집중하지는 않지만 집중한 상태라고 가정하는 가정법 과거 문장이므로, 주절에 can finish가 아니라 could finish가 와야 한다.


2. 가정법 과거완료: 과거 상황을 반대로 가정할 때 쓰인다. 
	If   주어   had p.p. ~~~,   주어   would   have p.p. ~~~. 
                                   should
                                   could 
                                   might



If someone had arrived at the door, I would have heard the doorbell ring. 
· 누군가 왔었다면, 나는 초인종이 울리는 것을 들었을 텐데.
· 과거에 누군가 오지 않았지만 왔었다고 가정하는 가정법 과거완료 문장이므로, 주절에 would hear가 아니라 would have heard가 와야 한다.

If I had written down her number, we could have been able to meet again. 
· 내가 그녀의 전화번호를 적었다면, 우리는 다시 만날 수 있었을 텐데.
· 과거에 그녀의 전화번호를 적지 않았지만 적었다고 가정하는 가정법 과거완료 문장이므로, 주절에 could be가 아니라 could have been이 와야 한다.


3. 혼합 가정법: 과거 상황을 반대로 가정했을 경우 그 결과가 현재에 영향을 미칠 때 쓰인다. 
	If   주어   had p.p. ~~~, 주어   would   동사원형 ~~~. 
                                 should
                                 could
                                 might 



If I had done my homework, I could go to a movie now. 
· 내가 숙제를 했었더라면, 지금 영화를 보러 갈 수 있을 텐데.
· If절에 과거 사실의 반대를 가정하는 가정법 과거완료 시제(had done)가 왔지만, 주절에서는 현재 상황의 반대를 표현하고 있으므로 가정법 과거완료(could have gone)가 아니라 가정법 과거(could go)가 온다. 

If I had ordered the books last week, I would have them now. 
· 내가 지난주에 책을 주문했더라면, 지금 그것들을 가지고 있을 텐데. 
· 혼합 가정법의 주절에는 now와 같이 ‘현재’임을 나타내는 단서가 함께 온다. 
4. 가정법 미래: 가능성이 희박한 미래를 가정할 때 쓰인다. 
	4-1: were to 가정법 미래
If   주어   should   동사원형 ~~~,   주어 would   동사원형 ~~~. 
                                           should
                                           could 
                                           might
                                           will
                                           can
                                           may 



	4-2: should 가정법 미래
If   주어   were to   동사원형 ~~~,    주어   would   동사원형 ~~~. 
                                              should 
                                              could 
                                              might 



If I were to quit my job, my family would be shocked. 
· (혹시라도) 만약 내가 일을 그만 둔다면, 가족들이 충격을 받을 것이다. 
· were to를 이용한 가정법 미래 문장이므로, 주절에 would be가 와야 한다. 

If you should have any problems, please report them to us. 
· 문제가 생기면, 저희에게 알려 주시기 바랍니다.
· ‘If + 주어 + should + 동사원형, 명령문’은 문제가 발생하거나 도움이 필요할 경우 해결책을 제시하는 표현으로 사용된다.


5. 가정법 표현
	· If it were not for
· Were it not for
· If it had not been for
· Had it not been for
· Without
· But for
· If not for 



Were it not for the snow, the traffic would be going smoothly. 
· 눈이 안 오면, 교통이 원활할 텐데. 
· Were it not for를 이용한 가정법 과거 문장이므로 주절에 will be가 아닌 would be가 와야 한다.

Had it not been for your help, I would not have won the game. 
· 네 도움이 없었더라면, 나는 경기에서 이기지 못했을 텐데.
· Had it not been for를 이용한 가정법 과거완료 문장이므로 주절에 would not win이 아닌 would not have won이 와야 한다. 













Hackers Test

1. 다음 빈칸에 순서대로 들어갈 말로 가장 알맞은 것은/
	내가 집을 나설 때 우산을 가져왔더라면, 지금 비를 맞지 않을 텐데.
→ If I _________ an umbrella with me when I ___________ home, I ___________ wet now. 



① had taken – left – would not have been
② took – had left – would not be
③ had taken – left – would not be
④ took – had left – would not have been



2. 우리말을 영어로 옮긴 것으로 가장 적절한 것은?
① 예방 접종이 없었더라면, 무수한 어린이들이 아팠을 것이다. 
→ Were it not for the vaccination, thousands of children would have been sick.
② 찰스가 심한 출퇴근 시간대의 교통 혼잡을 예상했었더라면, 이곳에 더 일찍 왔을 것이다. 
→ Charles would be here earlier, had he anticipated the heavy rush hour traffic. 
③ 그는 사실 그녀를 기억하지 못하지만, 마치 기억하는 것처럼 행동한다.
→ He acts as if he remembered her, when in fact he doesn’t.
④ 내가 그렇게 바쁘지 않다면, 가족들과 더 많은 시간을 보낼 텐데.
→ If I were not so busy, I could have spent more time with my family. 



3. 다음 문장 중 어법상 옳은 것은? 
① If my class were to end at 4, I will let you know then. 
② What if the astronauts find life on other planets?
③ If we had left the party earlier, we could have been home now. 
④ Were it not for her cold, she can go meet her friends. 
⑤ Should you find any lost items, you should have brought them to the security office.



4. 다음 중 어법상 옳은 것은?
① She supposed to phone me last night, but she didn't.  
② I have been knowing Jose until I was seven. 
③ You had better to go now or you will be late. 
④ Sarah would be offended if I didn't go to her party.



5. 다음 중 우리말을 영어로 잘못 옮긴 것은? 
① 내 코가 조금 짧으면 나는 꽤 예쁠 텐데. 
→ If my nose were a little shorter, I’d be quite pretty. 
② 제 2차 세계 대전 중, 정부는 민간인을 위한 신차의 생산을 중단시켰다. 
→ While World War Ⅱ, the government halted the production of new cars for civilians. 
③ 작가는 에세이와 의견 칼럼 같은 짧은 글을 쓰는 것을 선호했다. 
→ The writer preferred writing short pieces such as essays and opinion columns. 
④ 스펙트럼 색깔을 보여주는 무지개는 태양이 빗방울을 통해 빛날 때 나타난다. 
→ The rainbow, which shows spectral colors, appears when the sun shines through raindrops.




1. 
	정답: ③
해설: 빈칸은 모두 동사 자리이다. 첫 번째 빈칸은 if절의 동사 자리로, 제시된 문장의 ‘내가 우산을 가져왔더라면’은 과거 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거완료 ‘If + 주어 + had p.p.’의 형태를 사용 하여 나타낼 수 있으므로 took이 아닌 had taken을 써야 한다. 두 번째 빈칸은 부사절 접속사 when이 이끄는 부사절의 동사 자리 이다. 제시된 문장의 ‘내가 집을 나설 때’는 직설법으로 과거의 실 제 사실을 나타내므로 had left가 아닌 과거 시제 left를 써야 한다. 세 번째 빈칸은 주절의 동사 자리이다. 제시된 문장의 ‘지금 비를 맞지 않을 텐데’는 현재 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거 ‘주 어 + would/should/could/might + 동사원형’의 형태를 사용하 여 나타낼 수 있으므로 would not have been이 아닌 would not be를 써야 한다. 
따라서 had taken–left–would not be의 순서로 쓰인 ③번이 정답이다. 
어휘: leave 떠나다 wet 젖은


2. 
	정답: ③
해설: 
③ ‘마치 기억하는 것처럼 행동한다’는 현재 상황을 반대로 가정 하는 as if 가정법을 사용하여 ‘주어(He) + 동사(acts) + as if + 주어(he) + 과거 동사(remembered)’로 나타낼 수 있으므로 He acts as if he remembered her가 올바르게 쓰였다. 
① ‘예방 접종이 없었더라면’은 과거 상황을 반대로 가정하고 있고, 주절에 과거 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거완료 ‘주 어 + would + have p.p.’ 형태인 would have been이 왔으므로 if절에도 가정법 과거완료 구문 Had it not been for가 와야 한다. 따라서 Were it not for를 Had it not been for로 고쳐야 한다. 
② if절에 if가 생략되어 동사 had가 주어(he) 앞으로 온 가정법 과거완료 had he anticipated가 왔으므로 주절에도 가정법 과거완료를 만드는 ‘주어 + would/should/could/might + have p.p.’의 형태가 와야 한다. 따라서 would be를 would have been으로 고쳐야 한다. 
④ if절에 현재 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거 ‘If + 주어 + 과거동사’ 형태인 If I were이므로 주절에도 가정법 과거를 만드는 ‘주어 + would/should/could/might + 동사원형’의 형태가 와야 한다. 따라서 could have spent를 could spend로 고쳐야 한다. 
어휘 vaccination 예방 접종 anticipate 예상하다 rush hour 통근 시간


3.
	정답: ②
해설: 
② 가정법 관련 표현 What if(~하면 어쩌지)를 사용하여 What if the astronauts find가 올바르게 쓰였다. 
① if절에 가능성이 희박한 미래 상황을 가정하는 가정법 미래 ‘If + 주어 + were to + 동사원형’의 형태인 If my class were to end가 왔으므로 주절에도 가정법 미래를 만드는 ‘주어 + would/should/could/might + 동사원형’의 형태가 와야 한다. 따라서 will let을 would let으로 고쳐야 한다. 
③ if절에 과거 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거완료 had left가 왔지만, 주절에서 ‘현재’임을 나타내는 now와 함께 현재 상황의 반대를 표현하고 있으므로, 혼합 가정법 ‘If + 주어 + had p.p., 주어 + would/should/could/might + 동사원형’의 형태가 와야 한다. 따라서 could have been을 could be로 고쳐야 한다. 
④ if절에 if가 생략된 가정법 과거 관용구문 Were it not for가 왔으므로 주절에도 가정법 과거를 만드는 ‘주어 + would/ should/could/might + 동사원형’의 형태가 와야 한다. 따라서 can go를 could go로 고쳐야 한다. 
⑤ if절에 if가 생략되어 동사 should가 주어(you) 앞으로 온 가정 법 미래 Should you find가 왔으므로 주절에도 가정법 미래 를 만드는 ‘주어 + will/can/may/would/should/could/might + 동사원형’의 형태가 와야 한다. 따라서 you should have brought를 you should bring으로 고쳐야 한다. 
해석:
① 만약 나의 수업이 4시에 끝난다면, 그때 너에게 알려 줄게. 
② 만약 우주 비행사들이 다른 행성에서 생명을 발견한다면 어쩌지? 
③ 우리가 파티에서 일찍 떠났다면, 지금쯤 집에 도착할 수 있을 텐데. 
④ 감기가 아니라면, 그녀는 친구들을 만나러 갈 텐데. 
⑤ 만약 당신이 분실물을 찾는다면, 당신은 그것을 경비실에 가져 다 주어야 한다. 
어휘: astronaut 우주 비행사 planet 행성 security office 경비실


4. 
	정답: ④
해설: 
④: 내가 그녀의 파티에 가지 않으면 사라는 기분 나빠할 텐데. 
    가정법 과거 문장이고 if 절에 과거동사 주절에 would 동사원형 시제가 적절히 사용되었다. 
①: 그녀는 어제 밤에 나에게 전화하기로 했는데 전화하지 않았다. 
    ~할 예정이다 be supposed to 동사원형이므로 was supposed로 바꾸어야 한다. 
②: 나는 7살 이후로 호제를 알아왔다. 
    until을 since로 바꾸어야 하고 know는 진행이 안 되므로 have been knowing을 have known으로 바꾸어야 한다. 
③: 너는 지금 가는 것이 좋을 것이다. 그렇지 않으면 늦을 것이다. 
    to를 빼야 한다. had better 동사원형, 하는 것이 더 좋다 표현을 묻는 문제이다. 


5.
	정답: ②
해설: ② while은 주어와 동사를 갖춘 완전한 절을 이끄는 부사절 접속사이므로 명사 World War Ⅱ 앞에 쓰일 수 없다. 따라서 접속사 While을 명사 앞에 올 수 있는 전치사 During으로 고쳐야 한다. 오답 분석 ③ 많이 선택한 오답 이 문장의 동사는 prefer(preferred)이고, prefer는 목적어로 to 부정사와 동명사를 모두 취할 수 있으므로 preferred 뒤의 목적어 자리에 동명사 writing이 올바르게 쓰였다. such as는 ‘~과 같은’이라는 의미를 지닌 표현이므로 문장 내에 어색한 부분이 없다. ① ‘~하다면 –할 텐데’는 현재 상황을 반대로 가정하는 가정법 과거 문장으로 나타내므로 ‘If + 주어(my nose) + 과거 동사(be동사의 경우 were) ~, 주어(I) + would + 동사원형(be) -’의 구조로 올바르게 쓰였다. ④ 관계대명사 which는 선행사(The rainbow) 뒤에 콤마를 찍는 계속적 용법에 사용할 수 있으므로 옳은 문장이다. 어휘 halt 중단시키다



[독해: 빈칸]
1. 일치/불일치 기출 분석(2011년 국가직 9급)
다음 글의 빈칸에 들어갈 적절한 것은?
	If you are at the seaside, and you take an old, dull, brown penny and rub it hard for a minute or two with handfuls of wet sand, the penny will come out a bright gold color, looking as clean and new as the day it was made. Now poetry has the same effect on words as wet sand on pennies. In what seems almost a miraculous way, it brightens up words that looked dull and ordinary. Thus, poetry is perpetually __________________________________.


① cultivating your mind
② recreating language
③ beautifying the nature
④ discovering the unknown universe


2. 빈칸 문제 포인트
· 빈칸에 들어갈 내용을 절대로 지문 밖에서 찾지 않는다.  
· 빈칸에 들어갈 내용을 내가 가지고 있는 지식으로 찾지 않는다. 
· 빈칸에 들어갈 내용을 ____에서 찾는다.  
· 상상독해 X 


3. 일치/불일치 실전
1. 빈칸에 들어갈 말로 가장 적절한 것을 고르시오.
	The earliest home video game console was released in North America in 1972. The Magnavox Odyssey came with two handheld controllers and could be connected to any television set with ease. The display capabilities of the Odyssey were very limited compared to the impressive images produced by modern systems. The Odyssey could display only simple white dots and lines, and it was unable to produce any sounds. However, ______________, thousands of families purchased the system. As it turned out, both kids and adults enjoyed the simple, easy-to-learn games available for the Odyssey regardless of the system’s weaknesses.


① because of its difficult setup
② unlike competing products
③ despite its limitations
④ although it was old
⑤ due to the advanced graphics

2. 빈칸에 가장 알맞은 것을 고르시오. 
	The solution for farmer exploitation was not its dissolution; at least that was not a total solution, because new forms of exploitation emerged under a different pretense. While farmers sweated under the blazing sun, they did so in the open air and were generally allowed to work at their own pace. The factory workers who slaved on the assembly line floors without a moment to rest, feeling the constant gaze of managers who forced them to meet unrealistic quotas, probably ______________. And today, all those who willingly work under unfair conditions—90 percent of Chinese office workers, according to an Internet poll, say this is their reality—only help to continue a history of exploitation that has gone on for decades. It is difficult and dangerous to break the mold; and too often is change crushed by fear, whatever benefits may come of it.


① experienced a greater freedom to enjoy their personal lives
② worked under worse conditions than their farmer predecessors
③ appreciated the unwarranted expectations that were forced upon them
④ embraced the working environments they were provided with
⑤ cared a great deal about their rights as citizens and laborers

1. 빈칸(국가직 9급 2011년) 해설
	정답: ②
해석: 만약 당신이 해변에 있는데, 오래되고 흐릿한 갈색 페니 하나를 가지고 그것을 몇 움큼의 젖은 모래로 1~2분간 열심히 문지른다면, 그 동전은 그것이 제조된 날처럼 깨끗하고 새 것 같아 보이는 밝은 금빛 색깔을 드러낼 것이다. 시도 단어들에 대해 젖은 모래가 동전에 미치는 것과 같은 효과를 가진다. 거의 기적과도 같은 방법으로 시는 지루하고 평범하게 보였던 단어들을 빛나게 한다. 따라서 시는 끊임없이 언어를 재창조한다.
① 당신의 정신을 교화한다
② 언어를 재창조한다
③ 자연을 미화한다
④ 미지의 세계를 발견한다
해설: 지문의 빈칸을 채우는 문제이다. 빈칸이 있는 문장을 통해 빈칸에 시가 끊임없이 하는 것이 무엇인지에 대한 내용이 나와야 적절하다는 것을 알 수 있다. 지문 전체적으로 젖은 모래가 오래된 페니를 새 것과 같이 만드는 것처럼, 시도 지루하고 일상적인 단어들을 빛나게 한다는 내용이 있다. 따라서 ‘언어를 재창조한다’라고 한 ②번이 정답이다.
어휘: dull 흐릿한, 지루한 penny 페니 rub 문지르다 brighten up 빛나게 하다 perpetually 끊임없이, 영속적으로
cultivate 교화하다, 경작하다 beautify 미화하다



3. 빈칸 실전 해설
1. 
	정답: ③
해석: 최초의 가정용 비디오 게임기는 1972년에 북미에서 출시되었다. Magnavox Odyssey에는 두 개의 손에 들고 쓰는 조종 장치가 딸려 있었고, 어떤 텔레비전 수상기에도 쉽게 연결될 수 있었다. Odyssey의 화면 표시 장치의 성능은 현대 기기가 만들어내는 인상적인 이미지들과 비교하면 매우 제한적이었다. Odyssey는 단지 간단한 흰색 점과 선만을 보여줄 수 있었고, 소리도 전혀 만들어내지 못했다. 하지만, 그것의 한계에도 불구하고 수천 가구가 이 장치를 구매했다. 나중에 밝혀졌듯이, 아이와 어른 모두 이 장치의 단점과 상관없이 Odyssey에서 이용할 수 있던 단순하고 쉽게 배울 수 있는 게임들을 즐겼다.
① 그것의 어려운 설치법 때문에
② 경쟁사의 제품들과 달리
③ 그것의 한계에도 불구하고
④ 비록 그것이 오래되었지만
⑤ 발전한 그래픽 때문에
해설: 지문의 빈칸을 채우는 문제이다. 빈칸이 있는 문장을 통해 빈칸에 많은 사람이 Odyssey 게임기를 구매한 것에 대한 내용이 나와야 적절하다는 것을 알 수 있다. 빈칸 앞 문장에 Odyssey 게임기의 화면 표시 장치의 성능이 제한적이었다는 내용이 있고, 빈칸 다음 문장에 이 장치의 약점과 상관없이 수천 가구가 이 장치를 구매했다는 내용이 있으므로, ‘그것의 한계에도 불구하고’라고 한 ③번이 정답이다.
어휘: game console 게임기 handheld 손에 들고 쓰는 display 화면 표시 장치 setup 설치법 limitation 한계


2. 
	정답: ②
해석: 농부 착취에 대한 해결책은 그것을 해체하는 것이 아니었다. 적어도 완전한 해결책은 아니었는데, 새로운 형태의 착취가 다른 가면을 쓰고 나타났기 때문이다. 농부들은 불타는 태양 아래 땀을 흘리기는 했지만, 그들은 야외에서 그렇게 했고 일반적으로 자기 나름의 속도에 따라 일하는 것이 허용되었다. 생산 라인 작업장에서 단 한 순간도 쉬지 않고 노예처럼 일한 공장 노동자들은, 비현실적인 할당량을 충족하라고 강요하는 관리자들의 끊임없는 시선을 느끼며, 아마 선대의 농부들보다 더 열악한 환경에서 일했을 것이다. 그리고 오늘날, 부당한 조건 아래 자진해서 일하는 모든 사람, 즉 한 인터넷 여론 조사에 따르면 중국 근로자의 90퍼센트는 수십 년간 행해진 착취의 역사를 이어가는 데 기여할 뿐이다. 틀을 깨는 것은 어렵고 위험한 일이다. 그리고 변화가 어떠한 혜택을 가져오든지 간에, 변화는 너무 자주 두려움에 의해 짓밟힘 당한다.
① 개인적인 삶을 즐기기 위한 더 큰 자유를 경험했을 것
② 선대의 농부들보다 더 열악한 환경에서 일했을 것
③ 그들에게 강요되는 부당한 기대를 감사히 여겼을 것
④ 그들에게 제공된 근무 환경을 받아들였을 것
⑤ 시민과 노동자로서 그들의 권리에 상당한 관심을 가졌을 것
해설: 지문의 빈칸을 채우는 문제이다. 빈칸이 있는 문장을 통해 빈칸에 노예처럼 일한 공장 노동자들이 어떠했는지에 대한 내용이 나와야 적절하다는 것을 알 수 있다. 지문 전반에 걸쳐 착취가 사라지지 않고 다른 형태로 계속된다고 하며, 착취당하는 근로자의 모습을 자기 나름의 속도로 일할 수 있었던 이전 농부들의 모습과 비교하여 보여주는 내용이 있으므로, ‘선대의 농부들보다 더 열악한 환경에서 일했을 것’이라고 한 ②번이 정답이다.
어휘: exploitation 착취 dissolution 해체, 소멸 pretense 가면, 위장 blazing 불타는 open air 야외 slave 노예처럼 일하다 gaze 시선; 응시하다 quota 할당량 poll 여론 조사, 투표 mold 틀 crush 짓밟다 predecessor 선조, 전임자 unwarranted 부당한, 불필요한 care 관심을 가지다



